Теоретические вопросы для подготовки к экзамену 
по дисциплине МДК 02.01 Технология разработки 
программного обеспечения
Краткие ответы на вопросы можно найти по ссылке https://studfile.net/preview/1444532/page:6/

1. Жизненный цикл программного обеспечения. Стратегии разработки ПО. Программное средство. Программный продукт. Система.
2. Жизненный цикл программных средств. Стандарт ISO/IEC 12207:2008 ЖЦ. Основные, вспомогательные и организационные процессы ЖЦ.
3. Базовые стратегии разработки программных средств и систем. Достоинства. Недостатки.
4. Выбор стратегий в зависимости от характеристик проекта. Каскадная стратегия разработки программных средств и систем.
5. Инкрементная стратегия разработки программных средств и систем. Эволюционная стратегия разработки программных средств и систем.
6. Модели жизненного цикла, реализующие каскадную стратегию разработки программных средств и систем. Общие сведения о каскадных моделях. 
7. Классическая каскадная модель. Каскадная модель с обратными связями.
8. Модели быстрой разработки приложений. Базовая RAD-модель. RAD-модель, основанная на моделировании предметной области. RAD-модель параллельной разработки приложений.
9. Модели жизненного цикла, реализующие инкрементную стратегию разработки программных средств и систем. Общие сведения об инкрементных моделях.
10. Инкрементная модель с уточнением требований на начальных этапах разработки. Вариант инкрементной модели по ГОСТ Р ИСО/МЭК ТО 15271–2002. Инкрементная модель экстремального программирования.
11. Модели жизненного цикла, реализующие эволюционную стратегию разработки программных средств и систем. Общие сведения об эволюционных моделях.
12. Эволюционная модель по ГОСТ Р ИСО/МЭК ТО 15271–2002. Структурная эволюционная модель быстрого прототипирования. Эволюционная модель прототипирования по ГОСТ Р ИСО/МЭК ТО 15271–2002.
13. Спиральная модель Боэма. Упрощенные варианты спиральной модели.
14. Выбор модели жизненного цикла для конкретного проекта. Классификация проектов по разработке программных средств и систем.
15. Процедура выбора модели жизненного цикла программных средств и систем.
16. Адаптация модели жизненного цикла разработки программных средств и систем к условиям конкретного проекта.
17. Оценка качества ПО. Стандартизация разработки ПП. Основные программные документы.
18. Оформление программной документации. Принципы разработки программного обеспечения.
19. Стандарты качества программной документации. Основные ГОСТы и международные стандарты.
20. Меры и метрики программного обеспечения. Метрики сложности кода и тестового покрытия.
21. Классические методологии разработки программных средств. Структурное программирование.
22. Основные положения структурного программирования. Реализация основ структурного программирования в языках программирования.
23. Графическое представление структурированных схем алгоритмов. Модульное проектирование программных средств. Методы нисходящего проектирования. 
24. Проектирование программных средств с помощью псевдокода и управляющих конструкций структурного программирования.
25. Case-технологии структурного анализа и проектирования программных средств. Общие сведения о CASE-технологиях. Методология функционального моделирования IDEF0.
26. Общие сведения о методологии SADT. Основные понятия IDEF0-модели. Синтаксис IDEF0-диаграмм. Синтаксис IDEF0-моделей.
27. Декомпозиция и её стратегии при IDEF0-моделировании. Процесс моделирования в IDEF0. Методология структурного анализа потоков данных DFD. 
28. Основные понятия DFD-модели. Синтаксис DFD-диаграмм. Синтаксис DFD-моделей.
29. Методология информационного моделирования IDEF1X. Основные понятия и определения. Сущности. Атрибуты. Способы представления сущностей с атрибутами. Правила атрибутов. Связи.
30. Безусловные и условные связи и их мощность. Графическое представление мощности соединительных связей в IDEF1X-моделировании. Формализация соединительных связей. 
31. Реализация безусловных и условных связей в IDEF1X-моделировании. Неспецифические связи. Метод JSD Джексона. Диаграммы Варнье–Орра.
32. Основы языка UML как стандарта объектно-ориентированного моделирования.
33. Диаграммы моделирования в языке UML. Классификация и назначение различных типов диаграмм.
34. Диаграмма вариантов использования в UML. Назначение, акторы, прецеденты.
35. Диаграмма классов в UML. Элементы диаграммы: классы, атрибуты, операции, связи.
36. Диаграммы моделирования в языке UML. Классификация и назначение различных типов диаграмм. 
37. Диаграмма вариантов использования в UML. Назначение, акторы, прецеденты. 
38. Диаграмма классов в UML. Элементы диаграммы: классы, атрибуты, операции, связи.
39. Цели и задачи тестирования программного обеспечения. Основные виды тестирования.
40. Планирование тестирования программного средства. Этапы и артефакты тестового плана.
41. Понятие тестового покрытия. Критерии покрытия операторов, ветвей, условий.
42. Тестовый сценарий и тестовый пакет. Разработка и оформление тестовой документации.
43. Анализ спецификаций программного обеспечения. Верификация и аттестация ПО.
44. Оценка структурного разбиения программы на модули: критерии связности (сцепленности) модуля, виды и характеристика.
45. Оценка структурного разбиения программы на модули: критерии сцепления (зацепления) модулей, виды и характеристика.
46. Роль и принципы использования комментариев для описания обработки данных в структурном программировании.
47. Процесс и стратегии декомпозиции при функциональном моделировании в IDEF0.
48. Нормализация данных в методологии IDEF1X: понятие, цели и основные этапы.
49. Стратегия тестирования «черного ящика»: основные техники формирования тестовых данных (эквивалентное разбиение, анализ граничных значений).
50. Инспекция программного кода (code review) как метод статического тестирования: цели, виды, основные этапы проведения.
